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Diseñador Digital - Máster en Ingeniería
www.buenalynch.com

Resumen

Diseñador de Interacción, apasionado por el diseño, arte, datos, música, 
tecnología, educación, política y cómo dar forma al futuro a través de soluciones 
inteligentes que enriquecen a la sociedad.

+8 años de experiencia conceptualizando, guiando y desarrollando soluciones 
tecnológicas de diseño + ingeniería. Ex Subdirector de Interdisciplina y Alianzas 
en Exploratec UDD.

Actualmente enfocado en Diseño de Interacción, UX/UI y plataformas digitales. 

Experiencia Laboral

OutThink | Barcelona, España

� Diseño Web | Contractor, noviembre 2024 - actualidad

Diseño y desarrollo web, creación y mantención de librerías de 
componentes y sistema de diseño, creación de animaciones en distintos 
formatos para canales digitales.

Exploratec, Universidad del Desarrollo | Santiago, Chile

� Subdirector de interdisciplina y alianzas | mayo 2022 - agosto 2024

Diseño y desarrollo de la cartera de cursos Interdisciplinares entre las 
carreras de Diseño e Ingeniería, y acercando a los alumnos al trabajo con 
los sectores público y privado.
� Coordinador de Diseño | agosto 2019 - abril 2022

Gestión de proyectos tecnológicos y asistencia a alumnos de facultades 
de ingeniería y diseño.

Educación

2024 - 2025 Elisava Escuela de Diseño e Ingeniería
Master en Ingeniería de Diseño Industrial

2014 - 2018 Universidad del Desarrollo
Grado y título profesional: Diseño de Interacción Digital

2017 - 2021 Universidad de los Andes
Estudios de Derecho y Ciencias Jurídicas

Premios y Reconocimientos

2024 � Nominado premio “Mejor Alumni”, categoría Liderazo e Innovación,  UD�

� Beca 50%, Máster de Ingeniería de Diseño Industrial, Elisava

2023 � Anfitrión de BioDesign and Industry Week, UDD + UC Davis
2022 � Ponente y expositor en ExpoImpacto, UD�

� Premio de excelencia al Mejor Profesor, Plan Común de Diseño, UDD
2021 � Ponente y expositor en Seminario XR, RealiTe�

� Autor de artículo para publicación “Experiencias docentes en 1000 
palabras�

� Nominado premio “Mejor Alumni”, categoría Liderazo e Innovación,  UDD
2020 � Anfitrión de Seminario de Exploración Tecnológica, UDD + UC Davis
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+34 673 977 772 

rvlynch9@gmail.com

Barcelona, España

 

Nacimiento: 11.03.1991

Nacionalidad: Chile

Idiomas: Español, Inglés

Portafolio (PDF)

www.buenalynch.com

LinkedIn Ricardo Vidal Lynch

Certificaciones
� EF SET English Certificate 2024 

(C2 Proficient) 
English Proficiency: Advanced

Herramientas (Nivel avanzado)

� Figm�
� Adobe Suite: Photoshop, 

Illustrator, After Effect�
� Wordpres�
� Processing / P�
� Pytho�
� AI Tools: ChatGPT, Midjourne�
� Arduino, Ladde�
� 3D Modeling: Blender, Fusion 360, 

Rhino, Grasshoppe�
� Unit�
� Microsoft Office Suite

https://outthink.io/
https://exploratec.udd.cl/
https://www.udd.cl/
https://actituddiseno.udd.cl/ficha_alumno/ricardo_vidal/
https://diseno.udd.cl/noticias/2023/08/uc-davis-and-udd-strengthen-collaborations-at-biodesign-and-industry-week-in-chile/
https://www.expoimpacto.udd.cl/
https://www.youtube.com/live/IiQmcsb9mB8?si=3WWoGyuSg-3Ijpdr&t=2358
https://hopin.com/events/seminario-realidades-extendidas-para-el-aprendizaje-en-educacion-superior/registration
https://www.youtube.com/watch?v=me64ZtzEhoQ
https://buenalynch.com/2023/04/23/experiencias-docentes-en-1000-palabras/
https://buenalynch.com/2023/04/23/experiencias-docentes-en-1000-palabras/
https://actituddiseno.udd.cl/ficha_alumno/ricardo-vidal/
https://ingenieria.udd.cl/noticias/2021/01/exitoso-seminario-internacional-en-exploracion-tecnologica/
https://buenalynch.wordpress.com/wp-content/uploads/2025/01/es_portfolio-lynch.pdf
https://www.linkedin.com/in/ricardo-vidal-lynch-318b4621a/
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Referencias

� Kanav Bhama 
VP of Growth, Finance and 
Operation�

� OutThink
@ Kanav Bhama
kanav.bhama@outthink.io

� Nicolás Goluboff Hamuy 
Director de ExploraTec, Universidad 
del Desarrollo
@ Nicolás Goluboff Hamuy
ngoluboff@udd.cl

� Alejandra Amenábar  
Decana Facultad de Diseño, 
Universidad del Desarrollo
UDD Profile
aamenabar@udd.cl

� Christina Cogdell 
Faculty member, UC Davis
@ Christina Cogdell
cgcogdell@ucdavis.edu

Hobbies e intereses
� Technolog�
� Computer�
� Programmin�
� XR + VR + A�
� Politic�
� Scienc�
� Skate and longboar�
� Climbin�
� Videogames

Gux Technologies | Santiago, Chile

� Product Manager | enero - agosto 2019

Gestión y líder de distintos proyectos de la cartera de clientes. Rol de 
Product Owner. Entre proyectos destacados y con mayor participación:

Futbowl
Diseño de software, arquitectura de datos, desarrollo de hardware y 
estrategia para juego de fútbol inmersivo. Instalado en varios centros 
comerciales de todo el país.

Experiencia docente

Universidad del Desarrollo
Facultad de Diseño
� Docente | marzo 2019 - Agosto 2024

Profesor titular en diversas asignaturas, para las distintas menciones:
Mención: Diseño de Interacción Digita�

� Taller de Interacción V (2022-2024�
� Taller Integrado (2022-2024�
� Programación Creativa (2020)


Mención: Diseño Gráfico�
� Taller de Diseño Web y Aplicaciones Móviles (2019 - 2021)


Mención: Plan Común�
� Programación (2019 - 2022)�
� Producción de Imágenes (2019)

Facultad de Ingeniería
� Docente en Programa: Maker Academy | marzo 2018 - diciembre 2019

� Realidad Virtual (2018 - 2019)�
� Electrónica (2018 - 2019) 

Cursos interdisciplinarios transversales
� Semana i | junio 2023 - actualidad

Curso de prototipado para innovación en países del Caribe y Centro 
América

Otros proyectos

FIM: Fisicalización Interactiva de Mapas
� Desarrollo de proyecto para Siemens Fabric | 2021

� Visualización de datos interactiva para Municipalidad de La Reina | 2022

Dirección de equipo de diseñadores y estudiantes de las Escuelas de Diseño 
e Ingeniería en el desarrollo de la plataforma.

Controladores no-code, herramientas educativas | 2021 - actualidad

Diseño y desarrollo de herramientas educativas, para transmitir contenidos 
complejos como programación, electrónica, física, geometría, entre otros.

Aplicación AR: experiencias artísticas inmersivas | 2020 - actualidad

Diseño y desarrollo de aplicación (en Unity) para narrativa audiovisual con 
realidad aumentada sobre piezas literarias y obras de arte.

Experiencia previa

https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/kanavbhama/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://diseno.udd.cl/persona/alejandra-amenabar-figueroa-2/
https://www.linkedin.com/in/christina-cogdell-96676726/
https://www.gux.cl/ 
https://gux.tech/Portafolio/futbowl/
https://semanai.udd.cl/portal/

