S6e 8 0B QRF

+34 673 977 772
rvlynch9@gmail.com
Barcelonaq, Espana

Nacimiento: 11.03.1991
Nacionalidad: Chile
Idiomas: Espafiol, Inglés

Portafolio (PDF)

www.buenalynch.com

LinkedIn Ricardo Vidal Lynch

Certificaciones

 EF SET English Certificate 2024

(c2 proficient)
English Proficiency: Advanced

Herramientas (Nivel avanzado)

Figma

Adobe Suite: Photoshop,
Illustrator, After Effects
Wordpress

Processing / P5

Python

Al Tools: ChatGPT, Midjourney
Arduino, Ladder

3D Modeling: Blender, Fusion 360,
Rhino, Grasshopper

Unity

Microsoft Office Suite

Ricardo Vidal Lynch
Disefiador Digital - Mdster en Ingenieria
www.buenalynch.com

Resumen

Disefiador de Interaccién, apasionado por el disefio, arte, datos, musicq,
tecnologia, educacién, politica y coémo dar forma al futuro a través de soluciones
inteligentes que enriquecen a la sociedad.

+8 afos de experiencia conceptualizando, guiando y desarrollando soluciones
tecnolégicas de disefio + ingenieria. Ex Subdirector de Interdisciplina y Alianzas
en Exploratec UDD.

Actualmente enfocado en Disefio de Interaccién, UX/Ul y plataformas digitales.

Experiencia Laboral

©

OutThink | Barcelona, Espana

» Diselo Web | Contractor, noviembre 2024 - actualidad

Disefio y desarrollo web, creacién y mantencidn de librerias de
componentes y sistema de disefio, creacién de animaciones en distintos
formatos para canales digitales.

@ Exploratec, Universidad del Desarrollo

» Subdirector de interdisciplina y alianzas | mayo 2022 - agosto 2024

| Santiago, Chile

Disefio y desarrollo de la cartera de cursos Interdisciplinares entre las
carreras de Disefo e Ingenieria, y acercando a los alumnos al trabajo con
los sectores publico y privado.

» Coordinador de Disefio | agosto 2019 - abril 2022

Gestidn de proyectos tecnoldgicos y asistencia a alumnos de facultades
de ingenieria y disefio.

Educacioén

2024 - 2025 Elisava Escuela de Disefio e Ingenieria
Master en Ingenieria de Disefio Industrial
2014 - 2018 Universidad del Desarrollo
Grado vy titulo profesional: Disefio de Interaccién Digital
2017-2021  Universidad de los Andes
Estudios de Derecho y Ciencias Juridicas

Premios y Reconocimientos

2024 + Nominado premio “Mejor Alumni”, categoria Liderazo e Innovacion, UDD
+ Beca 50%, Mdaster de Ingenieria de Disefio Industrial, Elisava

2023 « Anfitriébn de BioDesign and Industry Week, UDD + UC Davis

2022 + Ponente y expositor en Expolmpacto, UDD

« Premio de excelencia al Mejor Profesor, Plan Comun de Disefio, UDD

2021 « Ponente y expositor en Semindario XR, RealiTec

+ Autor de articulo para publicacién “Experiencias docentes en 1000
palabras”
« Nominado premio “Mejor Alumni”, categoria Liderazo e Innovacién, UDD

2020 » Anfitrion de Seminario de Exploracién Tecnoldgica, UDD + UC Davis
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https://hopin.com/events/seminario-realidades-extendidas-para-el-aprendizaje-en-educacion-superior/registration
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Referencias

 Kanav Bhama
VP of Growth, Finance and
Operations
e OutThink
in @ Kanav Bhama

M kanav.bhama@outthink.io

« Nicolds Goluboff Hamuy
Director de ExploraTec, Universidad
del Desarrollo
in @ Nicolds Goluboff Hamuy

£ ngoluboff@udd.cl

 Alejandra Amendbar
Decana Facultad de Diserio,
Universidad del Desarrollo
@ UDD Profile
= aamenabar@udd.cl

* Christina Cogdell
Faculty member, UC Davis
in @ Christina Cogdell
& cgcogdell@ucdavis.edu

Hobbies e intereses

« Technology

« Computers

+ Programming

*« XR+ VR + AR

« Politics

+ Science

+ Skate and longboard
+ Climbing

+ Videogames

Experiencia previa

@ Gux Technologies | Santiago, Chile

* Product Manager | enero - agosto 2019

Gestion vy lider de distintos proyectos de la cartera de clientes. Rol de
Product Owner. Entre proyectos destacados y con mayor participacion:

- .2 Futbowl
Diseflo de software, arquitectura de datos, desarrollo de hardware y

estrategia para juego de fatbol inmersivo. Instalado en varios centros
comerciales de todo el pais.

Experiencia docente

Universidad del Desarrollo
Facultad de Diserio

* Docente | marzo 2019 - Agosto 2024
Profesor titular en diversas asignaturas, para las distintas menciones:
Mencién: Disefio de Interaccién Digital

- Taller de Interaccién V (2022-2024)
- Taller Integrado (2022-2024)
« Programacién Creativa (2020)

Mencién: Disefio Grafico
« Taller de Disefio Web y Aplicaciones Méviles (2019 - 2021)
Mencién: Plan Comudn
« Programacién (2019 - 2022)
« Produccién de Imagenes (2019)
Facultad de Ingenieria
« Docente en Programa: Maker Academy | marzo 2018 - diciembre 2019
« Realidad Virtual (2018 - 2019)
« Electrénica (2018 - 2019)
Cursos interdisciplinarios transversales
e Semanai | junio 2023 - actualidad
Curso de prototipado para innovacién en paises del Caribe y Centro
América

Otros proyectos

[ FIM:Fisicalizacién Interactiva de Mapas
« Desarrollo de proyecto para Siemens Fabric | 2021
« Visualizacién de datos interactiva para Municipalidad de La Reina | 2022

Direccién de equipo de disefladores y estudiantes de las Escuelas de Disefio
e Ingenieria en el desarrollo de la plataforma.

Controladores no-code, herramientas educativas | 2021 - actualidad

Disefio y desarrollo de herramientas educativas, para transmitir contenidos
complejos como programacion, electrénica, fisica, geometria, entre otros.

g Aplicacion AR: experiencias artisticas inmersivas | 2020 - actualidad

Disefo y desarrollo de aplicacién (en Unity) para narrativa audiovisual con
realidad aumentada sobre piezas literarias y obras de arte.

2/2


https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/kanavbhama/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%A1s-goluboff-hamuy-6969722a/overlay/about-this-profile/
https://diseno.udd.cl/persona/alejandra-amenabar-figueroa-2/
https://www.linkedin.com/in/christina-cogdell-96676726/
https://www.gux.cl/ 
https://gux.tech/Portafolio/futbowl/
https://semanai.udd.cl/portal/

